Digital grusvig 2/2020

Forord.

Det har numret av Digital grusvag handlar om ett digitalt konst-
galleri, Det Oppnar for forsta gangen samtidigt som det hidr numret
ges ut, den 29 december 2020. Vi vantar inga géster pa plats.
Under coronapandemin ar det inte Onskvart att locka folk att sam-
las och trangas, hur efterliangtat det &n mé& vara med en sadan upp-
levelse., Istdllet far besdkarna titta digitalt over internet.

Preface in Englishs: in this issue of Digital grusvig (in English:
Digital dirt road; an aperiodic electronic journal) we describe a

corona-safe digital art gallery on the internet. The article is in
Swedish, but there is a brief summary in English on the last page.
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g8l. Ett digitalt konstgalleri

Galleri Digital grusvag, ett digitalt galleri pa natet
(galleri.digitalgrusvag.se), skapades under hosten 2020.
Idén ar att besdk dar ska ge en upplevelse som har lik-
heter med ett verkligt besdk pa ett galleri. Det &r an-
passat till coronapandemins ingen behdver trangas dar,
och ingen behdver resa for att besdka det (sa& liange man
har tillgédng till internet). Detta bor ge ett skonsamt
klimatavtryck, vilket i sa fall &r en gynnsam bieffekt.

l.1 Det borijade med pandemileda

Jag hade trakigt, och jag fick stdlla in en l&nge emotsedd resa
for att se konst med vinner. Jammer och elinde! Nagot behdvde
goras. 1dé: teckna ett rum i perspektiv, klistra in tavlor pa
vaggarna, gora ett sdtt att navigera runt i rummet (och mellan
olika rum), titta niarmare pd tavlorna, for att skapa en sorts
digital upplevelse av ett verkligt besdk pa ett galleri. Inspi-
rerad av gammeldagsa datorspel, typ Spy vs Spy, mission impos-
sible, the Hobbit (vi talar 1980-tal), satte jag igéng. Dator-
spelen erbjod precis den sdkta funktionaliteten, s& de var natur-
liga inspirationskallor. Det ar egentligen fel att sidga att man
ror sig runt i rummen, det &r mer som att man star ungefar still
men kan rikta blicken at olika hall.

Galleriet &r coronaanpassat eftersom man inte trdffar nagon annan

dar. Ur tillgdnglighets- och klimatperspektiv har galleriet ocksa

férdelar, det &r lika ndra for alla, atminstone dem som har till-

gang till internet, utan att man behdver bege sig dit. De undvikna
resorna innebar forhoppningsvis reducerade vaxthusgasutslapp.

Det intresserade mig ocksa att undersdka hur besdkarna upplevde
besdket pa galleriet. Darfor utformade jag en enkdt for att fraga
dem om detta, och jag anvander enkdtsvaren for att utveckla gal-
leriet vidare.



1.2 Utformning av _de olika rummen

Galleriets rum speglar en utvecklingsprocess. Det allra forsta ut-
kastet finns inte kvar, sal R kom darnast, och sal K och 1lilla K
(ett halvfardigt rum som finns innanfor sal K) representerar ut-
vecklingsfronten. Fler idéer finns men &r annu ej helt forverk-
ligade., Sal U ar en prototyp som ar tillganglig besdk, for att
prova en ny programmering av rorelser runt i galleriet.

Sal R, har en relativt enkel utformning, varje vy &r en separat
teckning (Figur 1). Nir man vrider sig runt i rummet &r samma vagg
alltsd inte exakt likadant tecknad i olika vyer, eftersom vyerna
bokstavligen &r olika teckningar. Ett helt varv i rummet bestér av
16 vyer, sa& rorelserna sker i smd&, niatta steg (Figur 2).

Figur 1¢ Sal R,
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Figur 2¢ Illustration av rorelsesatten i de olika rummen.
Cirklarna visar var bestdkaren "star". Pilarna visar &t vilka hall
besdkaren kan titta och se olika vyer. I sal K kan man klicka pa
dérrarna for att g& igenom dem. De streckade linjerna i skissen av
sal U visar hur man kan rora sig mellan olika punkter.
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Sal K &r en modell i kartong, kladd med papper och tecknad med bl
a frottageteknik (Figur 3). Ett varv motsvarar 8 vyer, sé& rorel-
serna ar lite ryckigare an i sal R. Vyerna ar fotografier av mo-
dellen, sa varje vagg &r bokstavligen tecknad likadant i alla vyer
dar den forekommer. I mitt tycke forstarker detta upplevelsen av
att rora sig runt i rummet. Tydligen ligger trasmattorna pa golvet
inte som en skulle ha forvidntat sig, men en annan rakade teckna
dem sa.



I Lilla K (det inre rummet) &r rdrelserna nitta ungefir som i sal
R och rummet ir tecknat med samma teknik som sal K (Figur 4). Bada
fordelarna har kombinerats hir. A andra sidan kan man i Lilla K
inte rora sig ett helt varv, man ser alltsd bara en ca 45-graders
sektor av rummet. I rummet visas installationen "Bakom din rygg"
som ett slags lam ursdkt for begransningen i rummets utformning.
Eller a&r installationen podngen med rummet? Besdkaren far avgora!



Figur 4: Lilla K,

® For att rora dig runt i rummet:
<-- Vind dig at véanster. Vind dig at hoger —>.

® For att limna rummet:
klicka har.

Sal U ar en lite tafflig modell i wellpapp och tidningspapper
(Figur 9), som har fotograferats for att prova en ny program-
mering. A ena sidan &r ytorna och synintrycken i sal U ratt
primitiva, men & andra sidan &r mdjligheten att réra sig runt i
sal U mer utvecklad &n i de andra salarna. Golvet i sal U ar ett
riktigt klinkergolv, vilket m& se &kta ut men far vissa skal-
massiga bieffekter,



Figur 5: Sal U,

i £ 2 s |

Vind dig at vinster. Ga rakt fram. Vind dig at hoger. Lamna rummet.
Turn left. Walk forward. Turn right. Leave the room.

Klicka pa ett konstverk om du vill titta nirmare pa det.
Click on a piece of art if vou would like to examine it closer

1.3 Hur galleriet upplevs

Jag genomforde, med tva versioner av galleriet, dels en pytte-
undersokning och dels en pilotundersdkning. Galleriet har utveck-
lats efter hand.

l.3.1 Pytteundersoknings en forsta handfull besdkare
I en forsta studie av sal R fick jag svar fran ett litet antal
respondenter. Att rora sig i salen upplevdes som 1latt eller ganska

13tt. En mattlig kBnsla av narvaro infann sig, och en besdkare
tappade inte bort sig (ett mindre problem pa verkliga gallerier,
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men pa internet kan det vara mycket svart att lokalisera en bort-
tappad besdkare). Det var 1itt eller ganska 1itt att titta nirmare
pa de utstdllda verken. Som alternativ till verkligt besdk pa ett
galleri (med samma utstdllda verk) uppfattades det digitala gal-
leriet bra eller ganska bra. Detta uttrycktes i mycket uppskat-
tande ordalag, dock med viss insikt i att en kulturell svaltfodd-
het under pandemin kan ha fargat upplevelsen. Vidare uttrycktes en
onskan om att kunna prata med andra besdkare. Nagon hade velat
vara dar pa plats, nagon saknade att fa nagot att dricka. Svaren
péd enkdten anvidndes sedan for att vidareutveckla konceptet. Men
tyvarr har jag annu inte lyckats stromma vin over internet.

l.3.2 Pilotstudie av galleriet.

Jag oppnade galleriet med sal K, 1lilla K, sal R (vidareutvecklad)
och sal U for ett urval av personer. Galleriet ser nastan exakt
likadant ut nu som under pilotstudien.

Besodkarna tycks foredra salarna K och U framfor lilla K och R, Sal
K verkar vara liattast att rora sig runt i. Manga upplevde ocksa
sal U som 1att att rora sig i, men nagon tyckte precis tvirt om.
Sal R och 1lilla K upplevdes som ungefar likvardiga. Sal U verkar
vara det rum som mest kinns som att man &r dar pa riktigt, foljd
av K och 1illa K. Sal R verkar ge minst k#nsla av att vara dar pa
riktigt. ¥a upplevde risk att tappa bort sig, och minst av allt i
sal K och 1lilla K,

Det uppfattades som 1att eller ganska 1ladtt att titta noga pa de
utstdllda verken, och det digitala besdket uppfattades allmadnt som
ett bra alternativ till ett verkligt galleribesok.

Nagra andra tankar fran respondenterna var att salarnas namn var
lite anonyma. Ljussattningen i salarna kan behdva ses Over, och
installationen "Bakom din rygg" var svart att fa syn pa. Nagra be-
gransningar som ndmndes var mojligheten att se konsten pa nira
hall, samtala med andra besdkare och f& nagot att dricka. Flera
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besdkare verkar sakna att fa lamna hemmet, men inte nddvandigtvis
sakna att behdova resa till galleriet. Nagra angav att de saknade
en lista Over utstdllda verk (en lista Ar numera tillginglig).

l.4 Vad ar galleriet?

For mig ar galleriet ett projekt, och kanske ett konstverk. Det ar
kanske formédtet att kalla det for konstverk, men det &r atminstone
ett forsok. Tanken har slagit mig att det faktiskt skulle kunna
fungera, och fylla nagon slags behov. Borde det da finnas en
affarsmodell kopplad till galleriet? Verkliga gallerier tar pro-
vision pad eventuell forsdljning. Men det &r inte alltid ett tvang
att utstdllda verk ar till salu. Ibland ar det inte ens en avgift
for att ansdoka till en utstdllning. Men min preliminara affars-
modell (eller mina villkor, snarare) &r:

¥ Jag tar inte betalt av dig, och du tar inte betalt av mig.
¥ Jag garanterar inte galleriets funktion eller livslingd.
¥ Jag forbehdller mig ratten att vidlja vad som stdlls ut.
¥ Vi forsdker alla vara som folk. VAlkommen att stdlla ut!

1.5 Besok girna galleriet

Besdk det gdrna pa http://galleri.digitalgrusvag.se och fyll garna
i enkdten om hur du upplevde besdket. Du svarar anonymt och dina
svar hjalper mig att utveckla galleriet.
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§2. A digital art gallery (brief summary)

Due to restrictions imposed by the corona pandemic, I had to
cancel trips to see art along with friends. There must be another
way, I thought. So I came up with the idea to develop an art
gallery on the internet so that visitors could come visit and see
works of art. It would be great if the visitos got a feeling of
actually being there, like being present in the gallery.

I drafted various versions of exhibition halls, and tried out
different ways of programming how the visitor could move around. I
used a questionnaire to capture how visitors experienced the
gallery and 1 have used the responses to develop the gallery
further. Apart from unavoidable limitations, visitors appear
satisifed with the gallery.

Please feel free to visit the gallery at the web address below
(English version is available). I would be very happy if you would
like to fill in the questionnaire. Your responses will help me to
develop the gallery further. Welcome!

Web address: http://galleri.digitalgrusvag.se

2.1 Hurter details and ijournal archive.

Read more about the journal at http://www.digitalgrusvag.se and
there are also a number of older issues available.
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